\l/biblioteca

Doménico Chiappe

Algunos apuntes para una novela colectiva
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Brevisima sugerencia a la hora de escribir literatura hipermedia

-Una narracién hipermedia sera novela si existen mas de tres tramas;
-La estructura serd modular; no lineal;

-El escritor hipermedia desarrolla una destreza para golpear la mente
del lector con escenas minimas, cargadas de mensajes;

-Se narrara con fragmentos que el lector arma como un rompecabezas;
-Cada capitulo contara una historia, con principio y final;

-Todos los textos seran concisos para dotar de rapidez al conocimiento.
«La sugerencia es crucial» (L. M. Diez);

-Libres de la dictadura del papel, los hipervinculos conducen a planos



narrativos distintos, que narraran sus propias historias: contenidos
textuales, musicales, de animacion, hemerograficos, orales,
fotograficos, audiovisuales y plasticos;

-Las imagenes seran ricas en interpretaciones;

-Se permite el libre movimiento del lector, que tiene derecho de elegir
sus itinerarios de navegacion. Y la obra exige que asi sea para
desplegarse;

-La calidad de la obra recompensara al lector por su interaccion.
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Un proyecto: La huella de Cosmos

El ciberespacio es un terreno donde suceden novedosas formas de creacion.
Nuevas maneras de narrar. La e-Novela Colectiva es un eslabon méas en la
experimentacion literaria.

Como precursores literarios: Laurence Sterne por las disgregaciones de su
Tritram Shandy; Vicente Huidobro con sus Canciones de la noche y Guillaume
Apollinare con sus Caligramas por la simultaneidad grafica; Julio Cortazar
por la lectura paralela de Rayuela; Milorad Pavic por la hipertextualidad
del Diccionario Jazaro e Italo Calvino por partir sus narraciones de las
imagenes, como en El Castillo de los Destinos Cruzados, y por su
hipernovela Si una noche de invierno un viajero.

La pantalla, mediante sus distintos tipos de interaccion, potencian la
comunicacion intima con el lector. Novelas colectivas hay muchas, la
mayoria ilegibles. La innovacion no sustituye la calidad. En La huella de
Cosmos se ha trabajado en dos aspectos: Crear una obra que cautive al
lector, valiosa literariamente, y mostrar el proceso creativo por dentro,
como si un observador pudiera colarse en la mente del autor, o de los
autores, con es el caso de esta creacion colectiva. Asi se establecen dos
niveles. El primer nivel es participativo y constituye un Foro, donde se
muestra lo que sucede antes de escribir, siquiera, el primer parrafo. Eso
que hasta ahora ha permanecido escondido. Se ofrece el interior de un
conjunto de cerebros, en el momento de pensar. Lo que el lector encontrara
en el Foro es un conjunto de personajes reales que tienen una meta, la
escritura de una gran obra, asi que su viaje estara abarrotado de

pasiones, obstaculos y tensiones. Y de sabiduria, pues este espacio sera
también una escuela practica de narrativa, donde se podran encontrar
argumentaciones basadas en las técnicas y herramientas de la escritura
creativa.

El segundo nivel muestra la Novela propiamente dicha, donde los
participantes disfrutaran del producto de sus desvelos y discusiones, que

se publicaran paso a paso, segin como avance el Foro. La Novela serd una



obra hipermedia, lo que quiere decir que no se trata solo de escribir.
Esta obra combina las cualidades de lo multimedia, en la que se narra
también con masica, imagenes, por lo que artistas de otras disciplinas
pueden colaborar con sus trabajos. Ademas, el usuario no sélo tiene
posibilidades de contribuir a la escritura, sino de explorar el contenido
segun se le antoje, gracias a la interaccion.
Los lectores tendran ante sus ojos dos novelas paralelas: la metanarrativa
del Foro donde seran protagonistas, y la Novela, donde seran coautores.
Hay, por tanto, dos espacios bien diferenciados:
Foro: En este foro los autores discuten temas tanto de la ficcidn sobre
la que se trabaja (tramas, personajes, giros, voces, estructura) como de
la teoria (puntos de vista, redaccion hipermedia). Aqui se esboza lo que
seran los capitulos y se acordara la intencién artistica de la obra;
Novela: la obra tendra una estructura de rizoma y estard compuesta por
varios capitulos breves, que a su manera constituiran un cuento corto,
pero que se entrelazaran entre ellos para construir la novela. Estos
capitulos seran abordados desde esta seccion, una especie de mapa de
navegacion que se ird llenando a medida que se escriban los textos en el
Foro.
Ambas secciones estaran a cargo de un Coordinador, que tendra a su cargo
la unidad estilistica de la redaccion y la coherencia de la obra, ademas
de la proposicion de elementos multimedia (musica, imagenes), que pueden
ser construidos por los propios participantes.
La coordinacion de la obra se centra mas en el estilo hipermedia que en
los contenidos, pues la obra es construida, de forma integra y libre, por
los participantes.
Cada capitulo de la e-novela debe presentarse independientemente aunque al
mismo tiempo sea eslabon de un conjunto. Entonces, el coordinador se
encargara de que la redaccion y edicion de los textos se asemeje a un
redondel que pertenece a otro y que se anilla a varios circulos mas, con
lo que se garantiza, por una parte, la calidad hipermedia y literaria de
la obra; y por otro, la comunion de todas las ideas consagradas en el
Foro.
La novela colectiva hipermedia se constituira, entonces, en una galeria
interactiva donde exhibir trabajos de calidad, cuya pertinencia dentro de
la obra sera evaluada por los demas participantes, desde el foro.
La novela tendra una duracion de 6 meses. La fecha de inicio posible seria
julio de 2005, y su construccion sera estructurada para que las tramas
concluyan en diciembre de 2005. Asi la novela tendria repercusion varios
meses antes del inicio de las inscripciones del nuevo afio académico.
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Reglas de juego



Esta es una obra colectiva e hipermedia. Es decir, que sera creada por una
comunidad de autores, que se sentaran alrededor de una mesa virtual a
debatir y aportar ideas. Con plena libertad, se decidira cada eslabon de

la trama: como son los personajes, qué les pasara, cuando, quién mas
intervendrd, qué giro daré la historia, quién vivira, quién morira, quién

se enamorard, quién logra conquistar su objetivo, quién sera feliz, quién
lo merece.

Este proceso creativo producird un capitulo de la novela, después de que
los participantes moldeen las propuestas, como se da forma a una masa
amorfa de barro. Esta comunidad de cerebros se encargara de que cada
palabra, imagen, sonido responda a las necesidades de la obra, a la
intencion artistica que nos une. Sélo de esta manera se lograra la calidad
multimedia. Este aspecto nos distingue de otras iniciativas literarias
colectivas. Por primera vez se trabajara la obra y el proceso creativo
como sucede en realidad: lo que el pablico disfruta es producto de una
larga metamorfosis: ensayo Yy error, correcciones, dudas.

Con la hipernovela colectiva, el publico lector tendréa ante sus 0jos una
obra elaborada, de cuidado estilo y coherencia. También tendra la opcion
de ser testigo o participe de lo que sucede en las reuniones de creativos,
con sélo entrar en el laboratorio de ideas.

En este taller de ciberescritores se parte de los capitulos ya publicados.
Un usuario tiene una idea para continuar la tramay la escribe. Otro la
apoya Y la desarrolla un poco mas, o sugiere cambios. Otro mas la
desaprueba y argumenta por qué. El autor inicial defiende su
planteamiento. Un cuarto opina que podria darsele un giro a la idea y
aporta algo mas. Otro esta de acuerdo con lo leido, pero quiere que
aparezca uno de los demas personajes, 0 que la escena permita incorporar
un nuevo personaje, que él describe. Un artista envia una imagen. La
aplauden o se sugiere su colocacion en otro lugar. Se llega a una decision
final que es aprobada por la mayoria. No se involucran solo escritores,
sino artistas multidisciplinares. No serd sélo una vitrina para las

letras, sino para las artes. Fotografia, ilustraciones, masica, poesia,
video, animacidon. Cada una de estas manifestaciones podra contar, desde su
punto de vista, la historia que se desarrolla. Una novela verdaderamente
polifonica. La novela avanza.
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