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Literatura digital: del codice a la pantalla
y aterrizaje en escena

Doménico Chiappe

La literatura comenzé a poblar el espacio digital, esa nada electronica, con lenguaje
e historias. La retorica domada por el libro codice no valia para esta conquista. La
supervivencia del texto en pantalla dependia de la poética y su posibilidad de forjar
imagenes contundentes con el valor de la exactitud. Y al mismo tiempo, la literatura
debia abandonar la pureza textual y emitirse en combinacion con otras artes. Narrar en
diversos planos constituidos por artes plasticas, animacion, fotografia, musica, disefio
asociadas por la programacion.

Aunque aun se busca una retdrica apropiada para el medio digital y se experimenta
con discursos cada vez mas sofisticados y complejos, también se inicia un camino de
vuelta: por una parte la literatura tradicional se impregna de los hallazgos de la literatura
multimedia; por otra, lo que existe en el espacio digital cruza la frontera hacia lo real y
se adapta a escenarios teatrales. La busqueda de un lenguaje para la literatura en
pantalla y de una escena real para lo multimedia son dos procesos que se cruzan en su
avance zigzagueante.

En la novela, en la buena novela, sucede la polifonia: la narracion de una historia a
través de multiples conciencias. En la literatura tradicional, la polifonia existe en el
texto. En la literatura multimedia, existe en el texto y también en el plano creativo. La
creacion de una historia se produce a través de maltiples conciencias, unidas por una
misma intencion artistica, que, a su vez, producen un contenido polifonico. Polifonia +
Polifonia = Hiperfonia.

En esta imagen aparece Jorge Ramirez (musico fundador de bandas como Zapato 3
y La Méaquina Azul y ahora dedicado al jazz) mientras traduce a sonido la sensacion que
transmite la historia de la novela Entrevista a Mailer Daemon. En 1996, Jorge colabor6



en la novela multimedia Tierra de extraccion, al adaptar e interpretar, después de leer el
texto, dos canciones de la obra, fragmentadas en cinco partes para acompafiar cinco
capitulos. En la polifonia creativa los autores trabajan con libertad y consenso. Esta
investigacion de mediados de los noventa involucré a varios masicos y grupos
caraquefios como Ojo Fatuo (Radl Aleméan), Slam Ballet, Culto-Oculto, Tunantes,
Daniel Armand, Frank Cordido, y a artistas plasticos y visuales como Andreas Meier,
Ramon Leon, Manuel Gallardo, Humberto Mayol, Pedro Ruiz, Edgar Galindez.

Para lograr la fuerza creativa y la calidad que requiere la literatura (multimedia o no)
el trabajo colectivo diluye la figura del autor. La hiperfonia trabaja en la vision multiple
de un universo. La participacion de varios autores e intérpretes requiere de una Unica
intencion artistica como elemento de cohesién y coherencia.

En esta imagen, Natalia Hernandez (actriz del Centro Dramatico Nacional espafiol)
lee un fragmento de la novela mientras la musica narra (no sélo describe, no solo
induce, también cuenta) lo que acontece alrededor del personaje.

La literatura multimedia que se publica en la red constituye una biblioteca de
incunables digitales. Tanteos donde se prueban diversas técnicas y expresiones, sin que
ninguna se erija como un elemento definitivo, aunque muchas caracteristicas se repiten
en unos y otros: fragmentacién, concision, interaccion con el lector y, sobre todo, el
pliegue y despliegue del espacio y la multiplicacion del tiempo. Cualidades labradas por
exigencia del medio digital, pero que tienen rasgos de antiguas vanguardias, como el
expresionismo que indagaba en la combinacién de los géneros; el simultaneismo que
mezclaba en un mismo plano elementos disimiles en cuanto a tiempo y origen; la
fragmentacion del cubismo y la escritura con imagenes de los autores existenciales.

En esta imagen se observa el momento en que se nivelan las voces y los
instrumentos para que unas no apabullen a las otras. Se encuentra un punto de equilibrio
gue puede desmoronarse con s6lo mover un comando. El derrumbe puede suceder en
escena, en pantalla, en codice.

Los conceptos tienen tantos matices como la entonacion de una lectura:

La literatura digital puede ser «multimedia» cuando narra a través de varias artes;
«interactiva» cuando requiere la participacion del lector; «hipermedia» cuando combina
lo multimedia con lo interactivo.

La literatura digitalizada consiste en la migracién de lo escrito para el libro codice al
formato electronico y, de las posibilidades de la plataforma digital, s6lo aprovecha su
capacidad de confinamiento y transmision.

Tampoco puede catalogarse como literatura multimedia (tal vez si como alguna
forma de netart) las combinaciones aleatorias y automaticas de texto o palabra, que
surgen bajo la denominacion de poesia electronica o digital.

Un escritor electrénico o digital es cualquiera que utiliza un teclado de computadora
para escribir, incluso libros codices. Un escritor multimedia busca narrar en diversos
planos artisticos y se sirve de la plataforma digital para unir estos planos. Un escritor



hipermedia interactta con el lector, le concede un rol protagénico, comparte la autoria
de su obra.

En esta imagen, Natalia despliega su arte en el juego literario que se propone en las
Hiperfonias de Mailer Daemon, un experimento a partir de la trilogia que se compone
de la Entrevista a Mailer Daemon (La Fabrica, 2007), Tartula 2020 -un film de Mailer
Daemon- y Brindis con odorware. En esta puesta en escena conviven el texto narrativo
y la cancion: fragmentos de las novelas y musica escrita especialmente para esta obra.
El montaje se inspird en la teoria que Italo Calvino expone en Si una noche de invierno
un viajero, libro en que dijo que, de todos los tipos de lectores que existian, el que mas
le interesaba era aquel capaz de evadirse en sus propias historias.

En Hiperfonias de Mailer Daemon, este viaje de vuelta del mundo digital al real, el
protagonista es el lector del libro que avanza por las paginas al tiempo que permite que
el espectador conozca sus pensamientos mas intimos, reflejados en la letra y cadencia de
las canciones. En el escenario, la lectora se evade del libro durante algunos instantes
para dejar fluir su inconsciente. En la lectura se habla de un futuro donde los gobiernos
son privatizados, las ONG dominan al mundo, existe una empresa que se dedica a
vender los horrores filmados en video y un hombre recorre el mundo para encontrar al
Maligno y convencerle de que realice un acto de contricion. Los pensamientos del lector
se reflejan en canciones compuestas al mismo tiempo y ritmo que la escritura de la
novela. Se aporta asi, en un plano metanarrativo en tiempo real, la voz del lector,
combinada con las interpretaciones que los ejecutantes dan al texto y las palabras-iconos
que, proyectadas por Jota Palacios, narran por medio de golpes visuales. Polifonia sobre
polifonia.

La teoria, las explicaciones, las divagaciones y las buenas intenciones no sirven de
aval ante el lector-espectador-usuario-interventor, que sélo se anima o desanima,
aplaude o abandona la sala. Es la hora de los argumentos y la sentencia. Si se demuestra
capaz de transmitir su mensaje, prosigue con vida. De lo contrario, sucumbe al olvido.
Cualquiera que sea el veredicto, el creador multimedia debe proseguir con la
exploracién del lenguaje, con el labrado de nuevas obras, con la confrontacion entre lo
aprendido y lo intuido. El escritor explora en el lenguaje y se sirve de la tecnologia, y no
al revés.
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