Juegus y pasatiempos

base, Les muros deben ger corlados
rectng, ril—ej::l.ru]-:a ik 1]1‘!5]1I_|t:'d. ] trawelie e
B eormiga, Pirn cortar recto, s recomien -
da, v pegla deomader, Al cortar los
drgulos ha de procurarse que los muoros
il“‘:dm bien jguales v en lnea vertical.
lespufs dibujaremos las ventanas, para
que ooupen cspacios regulares voosté cada
una on su sicio. Si al dibujarlas hay qua
borrar algin trazo defoctuoso, esto pueds
hacorse con el dedo. Para cawvarlas va
hemes recomeandads el uso de la euchara.
Hay que poner mucho coidado con los
bordes, Loa huecos para Ios anquems o
gasteras, poeden hacersa con la punta del
cuchills, moviendn dsee e un Lido a ot
antes de sacarlo, ed decir, apretmds mis
la arena com uwna ligesy presion de G hoja
del enchills,
misme modo que s han hecho las
ventanas, s¢ hace la puerta, empledndoso
ghora una cuchara Inrga, puss que el hueco
ha de ser profunds, Hegande quizis hasta el
otro lade del mura, Ha da pomerse sumio
curdade al arreplar el mure, 8 s ha de
abstanes F 1"||;:|::-i-:]tiln [J-E'!:I'rﬂll"l'-ll'll:l, ¥ tamilvidin
excavar los fuecos, 1|r4_||:u1'.'|.|1|'[||.-c-F: e Iy
presion de Ia hermamienta s¢ haga sentic
silo en la areni gque ba de guitarse ¥ nunca
en la que debe permanecer firme, De
hacerse csta operaciin con inteligenca, e
podrén obtener paredes sumaments dels
gadas, resultando el trabajo wverdaderas

mente notable, Pero al poncipio es Bueng
ser prudente, dejando para enande s
tenga mas practica le realizacitn de estas
filigranas. Por tanto, ea mejor comeingr
hatiendo los moures groeans v adlides,

Los grabados nos enselian como apmreces
¢l castillo en el curso de su constraceiin v
come queda despuda de ferminado.

bi B guiere lavin G el castille sobmeuna
roca, hay una dificultad guee debe tenenss
muy ]ill‘EHEIltH. Comn se 1n|.'|1||,.ji|. =ai
arena hitmeda y el agua tiende a Alturse
haciz abajo, o pobende ésta scpuir
filtrdndese en €] fondy, por la durcza de ls
rorsy, g2 oextiende por la base, v cotonces
rJ_t':l;e-tiﬂu st hunde, partitndose por la
st

S evite este accidente de varios modios
21 la arena, &l comenzar la obea, estuvies
ra demasiado himeda, e3 busno atadids
cicrta cantidad de arena aeca para hacer los
cimicntos ¥ dejando Ta miis mojula pars
la 'FIEJ'tI:I alta. iiede siiceiler i e =tando
a medias el trafnjo, s note que los dmion-
tos ae humedecen demnasiads; cntonces so
ETur i 101 :'L'|,§'_|J11|_|-:c. |1||ﬁ:-|.-:f|r_|-;5I d.t |_u. ATCna qua
dejarmes parsy bise sobme 1 rocs, snstitunén-
dolos con ofros pufindos de arena seca,
(i sisterna e cercar la basc con ests
iltimo material, para sustituic el himedo
i medida que avanza la obra. Acaso sea
£xte ol mejor plan para oo joven constroe-
tor e castillos de arena.

MODOs DE JUGAR AL ARO

CARRERAS DE AROS
E determina Livmet, o Anal de Tuearrern,
v todos los qoe en fsla debsen tomar
parte so poncn en (o, espermndo 1o sefial
de partida, provistos do sos aros, L1||.'%u
parten corfcndo todo lo que puedan, a I
vex qua hacen rodar sas aros ¥ el primero
e llepa & la mete o5 ol que gana. Pars
aeel la carrera més animada alegre
suele seguirse el sistema de cambiarse los
irna antes de partdr; v ocntonocs gana
auel cuye oo propio lepa el dlbmo. En
eete cnen el wnng procura entorpocer la
carrera del gue maneji a0 aro ;¥ a=f sale

el jug{l muche nds divertido.

CRETACIILOS

TPara esfe jusge 22 Iraza un caming en ef
campa, ¥ 4 distancios regulures se clavan
2n sncle palitroques corfos, sepsiados
wies de otros, en cada grope, solo por
alpunes contimetros, Fstos son los obse
tarulos, 51 no hubiera palitrogues, lo

misrno  da emplear picdras. Los juga-
durrs han de hacer la carrere con sus ans,
hwcdendo pasar & éstos por entre lag pie
dras o pequetias estacas. Cuando ne Jo
consignen, sc les coenta un punto o tanto
cn Eu contra. Dlespufa dis dodas {nes
vueltas, ¢l jugador que liens monos tantos
BIL H11 cofkrE, 63 el que gusa I carrerm,
Lista no debe ser a toda velocdad, =ina
levandosza un pase ligero smoderada,
CARRISEL DE AROR
Este juegno puede Hamarse tumbién sasis
af pula; v cuandn ge practica bien os oo
bemito pasatiemps oo nifios v onifas
Coantos ma= s=m los _]ugadnr-rj_ mide
lonito &5 el efecto, Parte ol gufa a buen
e, Gon sl oaro, trezando en S0 carredy
i circunferencia, Los demds le siguen,
Avmentando la velocidad, va a colocarse.
trus del dltime de la fila, formdndose 4
un circulo perfecto. Después tuscce o
¥ forme otro ciroulo en direccidn
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