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P R O P U E S TA S P A R A E L A U L A

es una colección destinada a docentes,
integrada por un conjunto de cuadernillos

que presentan actividades correspondientes
a las distintas áreas disciplinares

y a los distintos ciclos de enseñanza. 

Las actividades han sido diseñadas
a partir de una selección

de contenidos relevantes, actuales y,
en algunos casos, contenidos clásicos

que son difíciles de enseñar.

Las sugerencias de trabajo
que se incluyen cobran sentido

en tanto sean enriquecidas,
modificadas o adaptadas de acuerdo

a cada grupo de alumnos
y a los contextos particulares
de cada una de las escuelas.
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Introducción

Presentamos a continuación un conjunto de propuestas para trabajar con los alumnos en el desa-
rrollo de contenidos del área de Tecnología en la escuela, en el Tercer Ciclo de la EGB.

Cada una de las propuestas contiene: 

• un texto introductorio en el que se realiza una breve presentación del tema o contenido selec-
cionado y una mención acerca de su alcance con los alumnos de este ciclo;

• u n de s a r ro l lo de la propuesta en el que se describe una secuencia de ac t i v i d ades para realizar con lo s
a l u m no s ;

• sugerencias para ampliar y profundizar en el tema, y apoyar al docente en la tarea.

• recomendaciones bibliográficas, para ampliar la información.

Para el diseño de las propuestas se ha seleccionado un conjunto de contenidos vinculados con los sis-
temas de control y de comunicaciones, y se ha desarrollado una serie de actividades para trabajarlos
mediante circuitos eléctricos sencillos. Si bien las actividades escolares en las que los alumnos traba-
jan con circuitos eléctricos pueden adoptar diferentes formatos (dependiendo de los objetivos perse-
guidos), en este ciclo, en el que los contenidos vinculados con las Tecnologías de la información ad-
quieren relevancia, este tipo de trabajo posibilita un primer abordaje de ciertos contenidos correspon-
dientes a los Sistemas de comunicación, a la Automatización y a los Sistemas de control.

Las actividades permiten ilustrar el alcance con que estos contenidos pueden abordarse en el ciclo me-
diante un enfoque que tiene en cuenta que:

1. la mecanización de las tareas corresponde a una progresiva incorporación de máquinas para rea-
lizar operaciones como parte de procesos, mientras que la automatización corresponde a una pro-
gresiva incorporación de sistemas de control de estos procesos;

2. para poder hacer uso de máquinas para el procesamiento de información, es necesario represen-
tarla de modos apropiados y esto da a lugar al surgimiento de los códigos;

3. la necesidad de utilizar un enfoque sistémico basado en un análisis funcional surge con el fin de
poder abordar aquello que resulta fundamental de los sistemas complejos, ignorando los detalles
que oscurecerían su comprensión;

4. resulta fundamental el análisis del proceso de cambio e innovación tecnológica representado por
la presencia de sistemas de control y sistemas de comunicación;

5. existen relaciones entre los cambios tecnológicos y los que se producen en la vida cotidiana de
las personas y en el mundo del trabajo.

Las estrategias didácticas elegidas para el desarrollo de estos contenidos privilegian el trabajo con re-
solución de problemas. Si bien los problemas generan en los alumnos la posibilidad de interactuar con
materiales concretos, en todos los casos proponemos también consignas que involucran procedimien-
tos de análisis, investigación, representación y reflexión orientadas a la adquisición de conceptos ge-
nerales, partiendo de las situaciones particulares que se están resolviendo.

No int e nt a mos abarcar to dos los cont e n i dos del área. Sele c c i o n a mos un conjunto de ellos y elabora-
mos una va r i e d ad de propuestas con la int e nción de ilus t rar difere ntes me to do logías para abord a r-
lo s. Si bien las propuestas pueden re a l i z a rse sin establecer conexión alguna ent re ellas, he mos pre-
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s e nt ado criterios para int e r re l acionarlas y secuenc i a r l a s. Debe tene rse en cuenta que las mismas no
f u e ron pens adas para ser llevadas a cabo dura nte un año particular, por lo que espera mos que cad a
do c e nte las adecue y las distribuya a través del ciclo, de ac u e rdo con los line a m i e ntos del Diseño Cu-
rricular de su jurisdicción.

En LA REGULACIîN EN LOS SISTEMAS ELƒCTRICOSse trabaja sobre una serie de ideas generales re-
lacionadas con la función de regulación en los sistemas eléctricos. Se analiza un conjunto de disposi-
tivos manuales de regulación (diversos tipos de llaves y pulsadores) y se espera que los alumnos pue-
dan reconocer que, si bien existe una gran variedad de componentes que cumplen esta función, éstos
pueden agruparse en unas pocas categorías. El trabajo se cierra con una actividad de "caja negra" en
la que los alumnos deben diseñar y construir un sistema que cumpla con las funciones de regulación
solicitadas.

En ANçLISIS Y DISE„O DE SISTEMAS DE CONTROL LîGICOse espera que los alumnos puedan llegar
a comprender algunos aspectos generales sobre la estructura y el comportamiento de los sistemas de
control lógico. La propuesta incluye la solución de situaciones problemáticas en función de la estruc-
tura de conexión de ciertas llaves y pulsadores. Los alumnos podrán reconocer que un cambio desea-
do en el "comportamiento" del sistema se logra mediante un cambio en la estructura de conexiones.

EL ANçLISIS Y EL DISE„O MEDIANTE EL ENFOQUE DE SISTEMASpretende familiarizar a los alum-
nos con procedimientos de análisis y síntesis, centrando la atención en las relaciones que existen en-
tre los conceptos de estructura y comportamiento, mediante el empleo de diagramas para representar-
los. Se pretende aquí poner en evidencia el lugar que ocupan los circuitos de control lógico en la es-
tructura del sistema al modificar (simplificar o minimizar) el tipo de decisiones que debe tomar la per-
sona que lo controla.

UN PROYECTO DE INVESTIGACIîN EN TECNOLOGêApretende favorecer en los alumnos el desarrollo
de capacidades para conocer, comprender, valorar y juzgar críticamente los cambios que se producen
en el mundo del trabajo por la incorporación de los nuevos desarrollos tecnológicos. En este ejemplo
en particular se propone centrar la mirada en los denominados Controladores Lógicos Programables
(PLC, según sus siglas en inglés) que a partir de la década de 1960 y hasta la actualidad forman par-
te de los procesos de control en diversas industrias. Este tema se relaciona con las propuestas ante-
riores ya que una función importante de los PLC es la de implementar sistemas de control lógico en
reemplazo de las estructuras de conexiones entre llaves y pulsadores. En estos últimos sistemas (de-
nominados a veces "de lógica cableada") se requiere un cambio en el cableado y la estructura para lo-
grar una modificación en el comportamiento, mientras que en los PLC la estructura se "programa" me-
diante instrucciones, sin modificar las conexiones.

En COMUNICACIîN SERIE Y PARALELOse trabaja el tema de códigos adaptados a circuitos eléctricos
con interruptores. Aquí los alumnos deben ir solucionando problemas en donde deben diseñar y cons-
truir sistemas para comunicar información en formatos que les vayan representando desafíos en orden
de complejidad creciente. Este trabajo les permitirá dar significado a las nociones de código binario
(de sólo dos estados), bit, y comunicación serie y paralelo.

Finalmente, en ENERGêA E INFORMACIîN, se propone a los alumnos una mirada sobre los artefactos
eléctricos y electrónicos con la intención de reconocer y diferenciar los usos de la electricidad que se
relacionan con la energía de aquellos que tienen que ver con la información.
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Actividad 1

Se necesita indicar a distancia si hay dos o más clientes esperando ser atendidos en un lugar determi-
nado mediante algún sistema eléctrico. En el caso de no disponer interruptores comerciales, los alum-
nos pueden diseñar y construir para el prototipo su propia llave o pulsador con materiales que tengan
a disposición (todo el sistema puede hacerse con maderas, tachas, clips, cables y pilas). Se les pide que
dibujen el sistema (como ellos lo deseen).

Actividad 2

Una vez resuelto el problema, usted puede plantear que ahora se necesita un sistema algo más elabo-
rado que permita transmitir información sobre tres estados posibles: no hay clientes, hay un cliente, hay
dos o más clientes. Deben dibujar o hacer un esquema del sistema propuesto. 
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